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公益社団法人 日本プロサッカーリーグ

スポーツにおけるデータ活用の可能性
（Jリーグにおけるデータ活用の現在未来）
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Jリーグの現在地
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スタジアムを核とした地域創生

アジア戦略

経営人材の育成

リーグ・クラブの財政基盤強化 育成環境の整備

Ｊリーグですばらしいサッカー
がプレーされている

Ｊリーグのすばらしさが
多くの人に伝わっている

2つの前提

5つの重点戦略項目

なりたい姿、目指す姿
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38 都道府県に53のJクラブ

40 都道府県に60のクラブ

百年構想クラブを加えると、

8 都府県に

10 のＪクラブ

開幕（1993年）

2016シーズン
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10 カ国と提携20カ国で放送

タイ、ベトナム、ミャンマー、カンボジア、シンガポール、インドネシア
イラン、マレーシア、カタール、オーストラリア
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スタジアムを核とした
地域創生

スマートスタジアム

吹田スタジアム 南長野運動公園総合球戯場
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入場者数

デジタルメディアリーチ
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OTT プレイヤーによる中継/配信



All rights reserved, JAPAN PROFESSIONAL FOOTBALL LEAGUE 9

Jリーグにおけるデータ活用



All rights reserved, JAPAN PROFESSIONAL FOOTBALL LEAGUE 10

マーケティング

競技/強化

視聴/観戦体験
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Level 1 Level 2 Level 3

•メンバーリスト
• スコア
• 警告/退場

Level 1 +

•シュート数
•FK数
•CK数
•オフサイド
•得点者
•選手交代

Level 1 - 2 +

•パス数
•クロス数
•ドリブル数
•タックル数
•セーブ数
•ボール支配率
•アクチュアルPタイム

基礎データ 試合基本データ プレーデータ/チーム

Level 4 Level 6

Level 1 - 5 +

•選手走行距離
•選手加速度
•チーム総走行距離
•走行スピード
•移動エリア
•ボールの動き
•審判の動き

プレーデータ/選手

Level 1 – 6 +

•全選手アニメーション
•選手間の距離
•平均ポジション
•状況別走行距離
•時間別走行距離
•状況別ポジショニング
•ピッチ全体の映像

Tactical Tracking

Level 7
Basic Tracking

Level 5
特殊データ

Level 1 - 4 +

•空中戦勝率
•特定エリア進入回数
•得失点パターン
•ボールゲイン/ロスト位置
•時間帯別得失点
•選手パターン分類

Level 1 - 3+

•パス数
•クロス数
•ドリブル数
•タックル数
•セーブ数
•プレー位置
•パス方向
•シュート部位
•プレータイミング

公式記録 公認データ（StatsStadium） トラッキングデータ（※J１のみ）

競技データ（スタッツ、トラッキング）
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競技データ（視聴/観戦体験の向上）
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競技データ（視聴/観戦体験の向上）

http://tracking.jleague.jp/matches/2016101501/
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競技データ（視聴/観戦体験の向上）

基本機能 利用促進機能
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マーケティングデータ（ビジネス機会の創出）

プラットフォーム

ネットワークインフラ（スタジアムWi-fi、シティWi-fi等）

他コンテンツ チケット EC

CMS ID（OPEN ID）
ログイン

マーケティング

DB

動画

写真

速報/データ

その他記事

電子チケット MD直販

電子企画チケット

席種変更

2次流通

共通ポイント

Web（PC、SMP、Tab）、SNS アプリ デジタルサイネージ

着手済み

共
通
基
盤

カスタマ
接点

（出口）

サービス

サービス
基盤 CRM

W
i-F
i
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未来に向けて
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新技術活用の可能性（映像技術・センサー技術…等）

映像技術の進化（例：360°自由視点映像 byキヤノン）
※2016年10月15日ルヴァンカップ決勝で実証実験

自由視点映像20161015_30秒修正版.mp4
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データ共有によるサービスの広がり（オープンデータ）

他スポーツ競技

ライブ・イベント
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0720Ｊリーグ会見.wmv
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